Seminar 9

GUI

Ddvod: Odstinéni od nutnosti znat jazyk.

Je mozné sdilet jako aplikace v Matlabu, ale i jako standalone desktopové/webové aplikace (je potfeba
MATLAB compiler).

1. Live scripty
2. Interaktivni vytvarfeni aplikace
3. Programovani GUI

Live scripty

Uz zname, jak vytvaret.
GUI prvky:

« slider - vybér Ciselné hodnoty

+ drop down - vybér z konkrétnich hodnot
+ check box - vraci true/false

« edit field - vlastni text

* button - vyvolavéa néjakou akci

Kéd je mozné skryt a ponechat jen GUI prvky a vystup.

Vytvorte skript s nazvem upravaSkript. V ném pomoci drop down prvku povolte vybér obrazku, ktery se bude
upravovat. Dale pomoci checkboxu si vybereme operaci, kterou budeme obrazek upravovat (zména jasu,
zména kontrastu). Dale bude obsahovat prvky pro moznosti pro vybér parametrt pro operace (konstanta pro
zménu jasu, konstanta pro zménu kontrastu). Tyto parametry se budou nastavovat pomoci slideru. Skript
bude obsahovat takeé tlacitko, na jehoz zakladé se vybrané operace aplikuji na obrazek a zobrazi se vysledny
obrazek.

Interaktivni vytvareni aplikaci
Moznosti sdileni:

+ sdileni souboru Matlab
« vytvofeni instalaéniho souboru - Matlab App zalozka
+ kompilace jako standalone aplikace

New -> App (.mlapp)
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Pridejte do aplikace slider a upravte, Ze bude vybirat hodnoty od 1 do 5. Upravte jeho vzhled, aby byl svisly.
Do aplikace pridejte i Axes. Pohrejte si s rozloZzenim komponent v okné.

RUN

Prepnéte z Design View do Code view - obsahuje kod vykreslujici komponenty.

Pro pridani funkcionality, je nutné komponentam pridat Callbacks (V Design View pravé tlaCitko mysi na
komponentu).

Nyni je mozné kéd editovat. PFistup k jednotlivym komponentam pres jejich nazev. Hodnotu ziskame
nazev.Value.

Vytvorte vektor x hodnot od -50 do 50 (s krokem 1). Vektor y spocitejte umocnénim x hodnotou nastavenou ve
slideru. Viysledny vektor pomoci plot vykreslete do Axes. Vlykresleni se bude provadét pfi kazdé zméné hodnoty
v slideru.

value = app.Slider.Value;

X = -50 : 50;

y = X.”value;

plot(x,y,"Parent”,app.UIAxes);

Je mozné pfidat i jine Callbacks, napfiklad startup.

Vytvorte startup funkci, ktera pfi spusténi vykresli graf, kde jsou hodnoty umocnény na 1.

Sdileni aplikace: Share (je mozné pfidat popis aplikace a jiné informace)




Instalace: pomoci baliCku z pfedchoziho kroku

Vytvareni aplikaci programovanim
Dfive zminéné pfistupy nemusi vzdy stacit. Napfiklad neumozniuji zménu layoutu za béhu programu.
Kroky:
1. Design aplikace: Vytvofeni main figure, pfidani komponent, nastaveni jejich vzhledu.
2. Program, ktery odpovida na interakci s oknem.
Cela aplikace by méla byt soucasti jednoho .m souboru (funkce). Soubor obsahuje funkci, kterd nema zadné
vstupni ani vystupni parametry a shoduje s e s ndzvem souboru.

Viz functionApp.m

spusténi aplikace - nazev souboru v command window

Vice informaci:

https://uk.mathworks.com/help/matlab/creating_guis/add-ui-components-to-app-designer-
programmatically.html



