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Ukazatele W

pamét = pamé&tové buiky 1 byte
adresa paméti = ukazatel (pointer)
typ pointeru

typ *jmeno = init;

operatory: *x, &

operator adresy &

operator dereference *

printf ("%p", pointer);

nulovy ukazatel = NULL
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Ukazatele W

Example
int a =3, b, xptrl, *ptr2;

/* ukazatel ptrl ukazuje na promennou a %/
ptrl = &a;

/* hodnota b je 5 (xptrl je rovna 3) x/
b = xptrl + 2;

/% ptrl a ptr2 ukazuji na stejne misto */
ptr2 = ptrl;

/* zmenime hodnotu na miste, kam ukazuje ptr2 =/
*ptr2 = 5;

/* hodnota b bude 8 x/
b=a+ 3;
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Scanf

Example
int a;

scanf("%i", &a);

Co se zde dégje?
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Pointerova aritmetika @

m statické pole: int pole[] = {1,2,3}

m konstantni pointer - nelze mu pfifadit jinou hodnotu
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Pointerova aritmetika @

m K adrese lze pFi¢ist nebo od ni odelist nezdporné celé &islo
m Lze spoditat rozdil adres stejného typu

m Adresy Ize porovnavat stejné jako &isla
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P¥istup k prvkiim pole W

Example

int pole[] = {1, 2, 3};

/* pole[0]
*pole = 5;

Il

o1

*
~

/* pole[l] =5 x/
x(pole + 1) = b5;

/* chyba: pole[0] + 1 =2 %/
xpole + 1 = 5;

Napiste program, ktery pomoci pointerové aritmetiky vypise viechny prvky pole.
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P¥istup k prvkiim pole W

m Mg&jme pole: int pole[l= {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 };
m Jak zjistite adresu 4. prvku pole?

m Mdme ukazatel, ktery ukazuje na néktery prvek pole pole. Jak zjistite index tohoto
prvku v poli?

m Mame 2 ukazatele do stejného pole. Jak zjistime, ktery z ukazatel( ukazuje na prvek,
ktery je v poli d¥ive?
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Ptiklad prevraceni poradi prvki pole @

Example
void otoc_pole(int *p, int velikost)
{ . .
int 1
int foo;
for(i=0; i<velikost /2; i++)
{
foo = x(p + i);
*(p + i) = x(p + velikost — 1 — i);
*(p + velikost — 1 — i) = foo;
}
}
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Cviceni @

Naprogramujte predchozi funkci bez pointerové aritmetiky (pFistup k prvkdm pole pres
hranaté zavorky) a srovnejte dobu b&hu téchto dvou programd.

Bez pouZiti funkce sizeof zjistéte, jak velkou ¢ast paméti zabiraji typy char, int a
double.

Vytvotte libovolnou strukturu a zjistéte, jak velkou ¢ast paméti tato struktura zabira.
Bez pouZiti funkce sizeof. Vyzkousejte pro rlizné datové typy poloZek struktury.

Naprogramujte funkci void vypis(int *pole, int zacatek, int krok, int
konec), ktera vypiSe prvky pole od indexu zacatek po index konec s krokem krok.
Naptiklad pro pole = {1,2,3,4,5,6,7,8,9,10} a zacatek =0, krok = 2, konec = 9 vypie
prvky 1, 3, 5,7, 9.
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