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V́ıcerozměrná pole

pole, jejichž prvky jsou pole

typ jmeno[v1]...[vn]

inicializace: typ jmeno[v1]...[vn]={i1, ..., in};
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V́ıcerozměrná pole

Example

/∗ De f i n i c e dvou a c ty r r o zmerneho po l e ∗/
i n t dva [ 2 ] [ 3 ] ;
i n t c t y r i [ 2 ] [ 2 ] [ 3 ] [ 5 ] ;

/∗ De f i n i c e a i n i c i a l i z a c e ∗/
i n t po l e [ 4 ] = {1 , 2 , 3 , 4} ;
i n t dva [ 2 ] [ 3 ] = {{1 ,2 , 3} ,{1 ,2 , 3}} ;
i n t t r i [ 2 ] [ 3 ] [ 4 ]={{{1 , 2 , 3 , 4} ,{1 , 2 , 3 , 4} ,{1 , 2 , 3 , 4}} ,

{{1 ,2 , 3 , 4} ,{1 ,2 , 3 , 4} ,{1 ,2 , 3 , 4}}} ;
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Př́ıklad

Example

i n t d e l k a ( i n t p [ ] [ 1 0 ] , i n t c e s t a [ ] , i n t poce t )
{

i n t r =0;
i n t i ;

/∗ z mi s ta c e s t a [ i −1] do c e s t a [ i ] ∗/
f o r ( i =1; i<pocet ; i++)
{

i n t m1 = ce s t a [ i −1] ;
i n t m2 = ce s t a [ i ] ;

i f ( p [m1 ] [ m2]==−1)
r e t u r n −1;

r+=p [m1 ] [ m2 ] ;
}
r e t u r n r ;

}
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Reprezentace v paměti

Pole o rozměrech 2, 3

adresa 100 102 104 106 108 110 112

prvek x[0][0] x[0][1] x[0][2] x[1][0] x[1][1] x[1][2] volno
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Alokace dvourozměrného pole

Pole o rozměrech m,n

1 Alokace pole pointer̊u o m prvćıch

2 Alokace m jednorozměrných poĺı o n prvćıch.
Pointery na tyto pole ulož́ıme do pole z kroku 1.

Example

i n t i ;

/∗ 1 . krok ∗/
i n t ∗∗ po l e2d = ma l l o c (m ∗ s i z e o f ( i n t ∗ ) ) ;

/∗ 2 . krok ∗/
f o r ( i = 0 ; i < m; i++)

po l e2d [ i ] = ma l l o c ( n ∗ s i z e o f ( i n t ) ) ;
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Dealokace dvourozměrného pole

Pole o rozměrech m,n

1 Uvolńıme m jednorozměrných poĺı o n prvćıch.

2 Uvolńıme pole pointer̊u o m prvćıch

Example

i n t i ;

/∗ 1 . krok ∗/
f o r ( i = 0 ; i < m; i++)

f r e e ( po l e2d [ i ] ) ;

/∗ 2 . krok ∗/
f r e e ( po l e2d ) ;
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Reprezentace jednorozměrným polem

Dvourozměrné pole o rozměrech m× n → jednorozměrné pole s m · n prvky

Example

/∗ a l o ka c e ∗/
i n t ∗ po l e2d = ma l l o c (m∗n∗ s i z e o f ( i n t ) ) ;

/∗ p r i s t u p k prvku na i ndexe ch i , j ∗/
po l e2d [ i ∗n + j ] = 12 ;

/∗ dea l okac e ∗/
f r e e ( po l e2d ) ;
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Cvičeńı

1 Vytvǒrte funkci, beroućı celoč́ıselné argumenty m a n, která alokuje a vrát́ı
dvourozměrné pole o velikosti m× n. Prvky pole budou reprezentovat násobky. Tedy
prvek pole na indexu i, j bude roven i · j.
Ve funkci main vypǐste toto pole.

2 Přepǐste p̌redchoźı funkci s použit́ım reprezentace jednorozměrným polem.

3 Pomoćı dvourozměrného pole lze reprezentovat hraćı pole p̌ri pǐskvorkách (prázdné
poĺıčko = 0, ǩŕıžek = 1, kolečko = 2). Napǐste funkci, která prohledá toto
dvourozměrné pole a vrát́ı nejdeľśı souvislou posloupnost ǩŕıžk̊u nebo koleček

1 na řádku
2 ve sloupci
3 diagonálně

4 Naprogramujte hru pǐskvorky pro dva hráče.
Dokud v poli nebude posloupnost 5 stejných znak̊u (využijte p̌redchoźı funkci) se
budou hráči sťŕıdat a umist’ovat sv̊uj znak do pole (na sťŕıdačku budou hráči vyzváni,
aby zadali 2 soǔradnice, kam chtěj́ı uḿıstit znak).
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