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Modelovani @

m Typy objektii:
m Hard solids = CAD software
m Mesh objekty
m CAD software:
m TinkerCAD
m OpenSCAD
m Dalsi CAD software:
m AutoCAD

m FreeCAD
m Fusion 360
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CAD software W

m CAD - nejen 3D ale i 2D kreslen{
m v&tSinou zam&Feni na n&jakou oblast (ArchiCAD, ProfiCAD, ...)
m drahé, zdvislé na OS

m free — omezenad funkcionalita
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FreeCAD @

F& FreecAD

https://freecadweb.org/
LGPL licence

multiplatformni

Ize v ném modelovat parametricky
Ize do n&j vkladat OpenSCAD kéd

programovani v Pythonu
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https://freecadweb.org/

Fusion 360 ﬁy

[~ AUTODESK' FUSION 360°

https://www.fusion360.cz/
zdarma pro studenty a uditele
zdarma pro kutily s omezenou funkcionalitou

mozné zaddvat rozmé&ry parametricky

je mozné zde pracovat s mesh
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https://www.fusion360.cz/

Limitace tisku @

m dané materialem:

m krouceni plasti
m r(izné mechanické vlastnosti material

m zpiisob vyroby:
m velikost trysky
® nastaveni tisku
m poloha modelu
m nepfesnosti tisku:
m r(zné rozliSeni v jednotlivych osach
m potFeba podpér
m vzhled:

m vySka vrstvy
m velikost trysky
m poloha
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Na co si dat pozor @

ptili§ tenké stény - dle priméru trysky
pilis velké detaily
poloha modelu (riiznd rozlideni, riiznd pevnost)

chlazeni vrstev — malé detaily v jednotlivych vrstvach

pfilnavost k podloZce a krouceni — ostré vs. oblé rohy
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Specialni modely @

m Print in place modely
m plastické ohyby

m zatiskavani predmétd
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Specialni modely @
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P¥imé modelovani @

m Mesh reprezentace
m Modelovani:

m Box modeling
m Sculpturing
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Software @

m MeshMixer
m Blener

m Sculptris
m ZBrush

m Sculptra

m Fusion 360
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Sculpturing @

m virtudlni socha¥ské nastroje
m nepracujeme pfimo s mesh

m Meshmixer
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SculptGL @

https://stephaneginier.com/sculptgl/
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https://stephaneginier.com/sculptgl/

Ukol 1 W

https://stephaneginier.com/sculptgl/
VyzkousSejte si riizné ndstroje pro modelovdni a vytvorte hlavu néjakého zvitete.

Vysledny objekt exportujte do stl p¥ipadné do obj.
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Box modeling @

m zadindme s objektem
m pfimo pracujeme s body, hranami a sténami
m Fusion 360
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Vectary W

https://www.vectary.com/
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https://www.vectary.com/

Ruka postup @

Zatneme s objektem box

—

Rozdé&lime box na 4 &&sti (dlai)

e

Natvarujeme dlai (pohled seshora)

1
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Ruka postup @

Natvarujeme dlai (pohled zeptedu)

Pomoci extruze vytvofime 4 prsty a vytvarujeme je

BS

@ Rozdé&lime jeden &ldnek dlan& na pdl (vytvofime misto, kde budeme tvoFit palec)

e

Pomoci extruze vytvoFime palec
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Ukol 2 W

https://www.vectary.com/
Vytvorte ruku technikou box modeling.
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