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Základńı datové typy

celoč́ıselné: int, short int (zkráceně short) a long int (zkráceně long)

velikost int: dána poč́ıtačem

nový standard: celoč́ıselné typy s p̌resně daným počtem bit̊u.

sizeof(short int) ≤ sizeof(int) ≤ sizeof(long int)

znaky: char

velikost char: 1 byte

desetinné: float (jednoduchá p̌resnost), double (dvojitá p̌resnost) a long double

(čty̌rnásobná p̌resnost)

sizeof (float) ≤ sizeof(double) ≤ sizeof(long double)

celoč́ıselné datové typy mohou být signed (znaménkové) nebo unsigned

(neznaménkové)

sizeof(unsigned int) = sizeof(signed int)
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Uživatelské datové typy

t y p ed e f d e f i n i c e t y p u nazev noveho ;
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Výčtový typ

enum nazev {
HODNOTA1, HODNOTA2, . . . , HODNOTAN} ;

definujeme datový typ enum nazev

enum nazev {
HODNOTA1 = hodnota1 ,
HODNOTA2 = hodnota2 ,
. . . ,
HODNOTAN = hodnotan } ;

t y p ed e f enum {
HODNOTA1, HODNOTA2, . . . , HODNOTAN
} NAZEV;
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Výčtový typ

Example

t y p ed e f enum {
FALSE , TRUE

} BOOLEAN;
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Literály
celoč́ıselné:

deśıtková soustava: 1, 42, 123
osmičková soustava: 01, 052, 0173
šestnáctková soustava: 0x1, 0x2a, 0X7B

implicitně int

p̌ŕıpony: L (l) – long, U (u) – unsigned 123LU

záporné hodnoty -

reálné:
s desetinnou tečkou: .123, 123., 1.23
exponenciálńı tvar: 1e23, 12E3

implicitně double

p̌ŕıpony: F (f) – float, L (l) – long double

znaky:
apostrofy: ’a’, ’*’, ’2’
escape sekvence: ’\n’, ’\’’, ’\0’
pomoćı č́ısel: ’\ddd’, ’\xhh’

řetězce:
v uvozovkách: ’’Ja jsem \’’ retezcova \’’ hodnota \n’’
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Proměnné

typ jmeno ;

i n t c i s l o 1 , c i s l o 2 , c i s l o 3 ;

Example

i n t i ;
i n t main ( )
{

i n t j ;
r e t u r n 0 ;

}
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Operátory: priority operátor̊u

priorita operátor význam asociativita

1

() voláńı funkce

zleva doprava
[] index do pole
-> p̌ŕıstup k prvku struktury
. p̌ŕıstup k prvku struktury

2

! negace logického výrazu

zprava doleva

˜ jedničkový doplněk
++ inkrementace
-- dekrementace
+ unárńı plus (+1)
- unárńı ḿınus (-1)
(typ) p̌retypováńı
* dereference
& reference (adresový operátor)
sizeof velikost typu

3
* součin

zleva doprava/ děleńı
% děleńı modulo

4
+ součet

zleva doprava
- rozd́ıl

5
<< bitový posun doleva

zleva doprava
>> bitový posun doprava
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Operátory: priority operátor̊u

priorita operátor význam asociativita

6

< menš́ı než

zleva doprava
<= menš́ı nebo rovno než
> věťśı než
>= věťśı nebo rovno než

7
== rovnost

zleva doprava
!= nerovnost

8 & bitový součin zleva doprava
9 ˆ exkluzivńı bitový součin zleva doprava
10 | bitový součet zleva doprava
11 && logický součin zleva doprava
12 || logický součet zleva doprava
13 ? : ternárńı (podḿınkový) operátor zprava doleva

14

=

p̌rǐrazovaćı operátory zprava doleva

>>=

<<=

+= -=

*= /=

%= &=

|= ˆ =

15 , operátor čárky zleva doprava
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Operátory: priority

Example

a = 2 ;
b = 4 ;
c = a++ − b / 2 ;

Example

a = 2 ;
b = 4 ;
c = a + 2 − b ;
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Operátory: operátor p̌rǐrazeńı

l v a l u e = r v a l u e ;

Example

i n t a = 5 , b = 6 , c , d ;

c = 7 ;
c = b ;
b = 3 ;
c = c − b ;

/∗ neko l i k ana s obne p r i r a z e n i
a = (b = ( c − 2 ) ) ;

∗/
a = b = c = 2 ;
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Operátory: aritmetické

unárńı: +, -

binárńı: +, -, *, /, %
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Operátory: aritmetické

Example

i n t i = 10 , j = 4 , k ;
f l o a t f , g = 10 .0 , h ;

/∗ k i f j s o u rovny 2 , p r o t o z e i a j j s o u typu i n t , p o d i l j e
typu i n t . Vys l edek dostaneme ods t ranen im d e s e t i n n e c a s t i ∗/

k = i / j ;
f = i / j ;

/∗ f bude mit hodnotu 2 . 5 , p r o t o z e g j e f l o a t ,
p o d i l j e take typu f l o a t . ∗/

f = g / j ;

/∗ k bude rovno 2 , z t r a t i s e d e s e t i n n a c a s t . ∗/
k = f ;

/∗ h bude rovno 0 . 5 . Proc ? ∗/
h = f − k ;
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Operátory - ++ a --

operand muśı být l value

inkrementace: a++, ++a

dekrementace: a--, --a

Example

#i n c l u d e <s t d i o . h>

i n t main ( )
{

i n t a = 10 ;
i n t b = 10 ;
a = b++;
p r i n t f ( ” hodnota a j e %d a hodnota b j e %d \n” , a , b ) ;
a = ++b ;
p r i n t f ( ” hodnota a j e %d a hodnota b j e %d \n” , a , b ) ;
r e t u r n 0 ;

}
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Operátory - p̌rǐrazovaćı

+= p̌rǐrazeńı sč́ıtáńı, zkratka pro
l value = l value + r value

-= p̌rǐrazeńı odeč́ıtáńı, zkratka pro
l value = l value - r value

*= p̌rǐrazeńı násobeńı, zkratka pro
l value = l value * r value

/= p̌rǐrazeńı děleńı, zkratka pro
l value = l value / r value
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Operátory - operátor čárky

vyraz1 , vy r a z2

Example

i n t i = 2 , j = 3 ; /∗ Toto nen i o p e r a t o r ca rky ∗/

j = ( i ++, i − j ) ;
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Typová konverze

implicitńı - aplikace operátor̊u

explicitńı - (typ) vyraz

Example

i n t i = 10 , j = 4 , k ;
f l o a t f ;
/∗ k i f = 2 , p r o t o z e i a j j s o u typu i n t , p o d i l j e typu i n t .
Vys l edek j e roven c e l o c i s e l n emu d e l e n i . ∗/
k = i / j ;
f = i / j ;
/∗ f bude mit hodnotu 2 . 5 , p r o t o z e c i t a t e l j e f l o a t ,
p o d i l j e take typu f l o a t .

k bude rovno 2 , i p r e s to , ze v y s l e d e k p rave s t r a n y j e
2 . 5 . k j e typu i n t , dochaz i zde k i m p l i c i t n i k o n v e r z i .
Dese t i nna c a s t c i s l a se o d s t r a n i . ∗/

k = ( f l o a t ) i / j ;
f = ( f l o a t ) i / j ;
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Vstup a výstup

stdio.h

Výstup:

putchar()

printf()

Vstup:

getchar()

scanf()
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printf()

p r i n t f ( format , h1 , . . . , hn ) ;

Formátovaćı instrukce:
%[přı́znak][šı́řka][.přesnost][modifikátor]konverze

%c znak
%i č́ıslo int

%d č́ıslo int v deśıtkové soustavě (znaménkově)
%u č́ıslo int v deśıtkové soustavě (neznaménkově)
%x č́ıslo int v šestnáctkové soustavě (malými ṕısmeny, nap̌r.: 1a2b)
%X č́ıslo int v šestnáctkové soustavě (velkými ṕısmeny, nap̌r.: 1A2B)
%o č́ıslo int v osmičkové soustavě
(Přidáńım l p̌red znaky d, u, x, X, o pracujeme s č́ıslem typu long)
%f desetinné č́ıslo typu float

(Přidáme-li p̌red f znak l (%lf), vypisujeme desetinné č́ıslo typu double. Přidáme-li L
(%Lf), vypisujeme desetinné č́ıslo typu long double.)
%e desetinné č́ıslo v exponenciálńım tvaru
%s řetězec
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printf()

Example

p r i n t f ( ” Soucet j e %d\n” , i + j ) ;
/∗ Vyp i s e : Soucet j e 11 ( v z a v i s l o s t i na hodnotach i a j ) a od radku j e ∗/

p r i n t f ( ” Soucet j e %d\ tSouc i n j e %d\n” , i + j , i ∗ j ) ;
/∗ Vyp i s e : Soucet j e 11 Souc in j e 28 a od radku j e ∗/

p r i n t f ( ” P o t r e b u j i %s j eden p r i k l a d . ” , ” vymys l e t ” ) ;
/∗ Vyp i s e : P o t r e b u j i v ymys l e t j e d en p r i k l a d . ∗/

Mgr. Markéta Trnečková, Ph.D. (UPOL) Jazyk C 19 / 24



Úkol

Example

Vytvǒrte proměnnou znak typu char, p̌rǐrad’te j́ı nějakou hodnotu. Pomoćı funkce
printf() vypǐste tuto proměnnou a ASCII hodnotu p̌ŕıslušnou této hodnotě. Nap̌ŕıklad
pro proměnnou znak = ’A’ program vyṕı̌se: Znak ’A’ ma ASCII hodnotu 65.
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getchar()

Example

#i n c l u d e <s t d i o . h>

i n t main ( )
{

i n t znak ;
znak = ge t cha r ( ) ;
/∗ Vyp i s nacteneho znaku . ∗/
putcha r ( znak ) ;
r e t u r n 0 ;

}
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scanf()

s c a n f ( format , p1 , . . . , pn ) ;

Example

#i n c l u d e <s t d i o . h>

i n t main ( )
{

i n t i ;
/∗ Nacten i c e l e h o c i s l a a u l o z e n i do promenne i . ∗/
s c an f ( ”%d” , &i ) ;
r e t u r n 0 ;

}
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Cvičeńı
1 Napǐste program, který vypočte hodnotu matematického výrazu

3

2
+ 12 +

5 ∗ 5− 2 ∗ 2
6

a výsledek vyṕı̌se na obrazovku. Správnost výsledku ově̌rte výpočtem.

2 Pro a = 2, b = 2, c = 0, d = 1, e = 4 odhadněte výsledné hodnoty výraz̊u a
zkontrolujte t́ım, že naṕı̌sete program, který výsledky spoč́ıtá.

a++ / b-- * d++

b-- * c++ + e

-b + --c

++a + a--

c / a * d++ / c--

a %= b = d = 1 + e / 2

3 Napǐste program, který načte stranu čtverce a vyṕı̌se jeho obvod a obsah.

4 Napǐste program, který načte velké ṕısmeno, a vyṕı̌se jej jako malé. Využijte znalosti
ASCII tabulky.

5 Načtěte ze vstupu trojciferné č́ıslo a poté vypǐste jeho prvńı a posledńı č́ıslici.

Mgr. Markéta Trnečková, Ph.D. (UPOL) Jazyk C 23 / 24



Cvičeńı

6 Načtěte ze vstupu reálné č́ıslo a vypǐste jeho celou část.

7 Napǐste program, který na obrazovku vyṕı̌se p̌resně text:

Uspesnost predmetu "Diskretni struktury 1", ktery ma zkratku

KMI/DISK1, je 50%.
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