Cviceni 7

1. Upravte pravidla celularniho automatu pro generovani mraku, aby zohlednovaly ,,umrtnost“ a pozdéjsi znovuobjeveni
mraku.

2. Upravte kdéd generovéni ohnostroje (viz matlab nebo slide 110), pfipadné popiste zménu tak, aby mél jedno z chovéni:

o Cistice za sebou nechdvé nové malé castice, které maji kratkou zivotnost a bud se pohybuji stejnym smérem,
nebo zustavaji na misté

o Céstice muze na konci zivotnosti explodovat a vytvofit kouli novych édstic

e Na pohyb ¢édstice muze pusobit gravitace (tim se bude ménit jeji draha)

o Céstice muze blikat (v néjakych iteracich se nezobrazi)

3. Popiste chovani systému ¢éstic simulujici prskavku.

4. Popiste systém simulujici padajici snih.



5. Zaznacte néasledujici pojmy do obrazku — soufadny systém svéta, prumétna, bod pohledu, soufadny systém prameétny,
souradny systém kamery, okno, pohledovy objem, pfedni a zadni ofezova sténa

6. Odvodte transformaci z okna na viewport.



