Cviceni 9

1. Rozdélte obrazek na regiony a urcete o jaky typ regionu se jedna.

2. Nakreslete BSP strom.

3. Predpoklddejme, ze mdme funkei f(u,v) zadanou nésledujici tabulkou.

u
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
110 0 1 1 2 2 1 1 0 O
v 2{0 0 0 0 1 1 1 1 2 2
312 2 2 2 1 1 1 1 0 O
41-1 -1 -1 0 0 0 0O 1 1 1
Pohledova transformace zobrazi [u, v, w] — [u, w]. Simulujte algoritmus Plovouciho horizontu.

4. Vytvoite graf scény pro nésledujici objekt.
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5. Do grafu scény z ptredchoziho tkolu pfidejte barvu jednotlivych geometrii.



6. Pomoci ukazateltu zjednoduste graf scény z predchoziho piikladu.

7. Popiste vyhodnoceni grafu scény z piedchoziho piikladu.

8. Vytvoite hierarchii obélek pro nésledujici scénu (obélky maji tvar obdélniku).
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9. Rozdélte prostor pomoci oktalového (kvadratického) a (bindrniho) kD-stromu.
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10. Pro pfedchozi piiklad vytvoite kD-strom a simulujte prochézeni tohoto stromu pro zobrazeny paprsek.
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