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Jazyk C

.In programming, the hard part isn't solving problems but deciding what problems to
solve.
(Paul Graham)
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Zakladni datové typy

celocCiselné: int, short int (zkrdcené short) a long int (zkrdcené long)
velikost int: dana pocitacem

novy standard: celoliselné typy s presné danym poctem bit(.

sizeof (short int) < sizeof(int) < sizeof(long int)

znaky: char

velikost char: 1 byte

desetinné: float (jednoduchd presnost), double (dvojitd pfesnost) a long double
(¢tyfnasobna presnost)

sizeof (float) < sizeof(double) < sizeof(long double)

celodiselné datové typy mohou byt signed (znaménkové) nebo unsigned
(neznaménkové)

sizeof (unsigned int) = sizeof(signed int)
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Uzivatelské datové typy

typedef definice_typu nazev_noveho;

Priklad

typedef int cele_cislo;
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Vyctovy typ

enum nazev {
HODNOTA1, HODNOTA2, ..., HODNOTAN};

m definujeme datovy typ enum nazev

enum nazev {
HODNOTA1 = hodnotal ,
HODNOTA2 = hodnota2,

HODNOTAN = hodnotan };

typedef enum {
HODNOTA1, HODNOTA2, ..., HODNOTAN
} NAZEV;
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Vyctovy typ

P¥iklad (boolean.c)

typedef enum {
FALSE, TRUE
} BOOLEAN;
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Literaly

celociselné:

— desitkova soustava: 1, 42, 123

— osmickova soustava: 01, 052, 0173

— Sestnactkova soustava: 0x1, 0x2a, 0X7B
implicitné int

pripony: L (I) — long, U (u) — unsigned 123LU
zaporné hodnoty -

realné:

— s desetinnou teckou: .123, 123., 1.23

— exponencidlni tvar: 1e23, 12E3

m implicitné double
m pripony: F (f) — float, L (I) — long double
m znaky:
— apostrofy: >a’, 2%’ 22’
— escape sekvence: ’\n’, *\", ’\0’
— pomoci Cisel: ’\ddd’, >\xhh’
m fetézce:

— v uvozovkach: "Ja jsem \" retezcova \" hodnota \n"
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Proménné

typ jmeno;

int cislo_1, cislo_2, cislo_3;

P¥iklad (promenne.c)

int i;
int main()

{
int j;
return 0;

i je globalni proménna
j je lokalni proménna
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Operatory

Operace, vzdy vraci hodnotu
Arita operatoru
Priorita operatoru

Asociativita
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Operatory

Priority operatori

priorita  operdtor  vyznam asociativita
O volani funkce
1 1 index do pole zleva doprava
-> pristup k prvku struktury
. pristup k prvku struktury
! negace logického vyrazu
~ jednickovy doplnék
++ inkrementace
- dekrementace
2 * una:)rm: pl':ls (+1) zprava doleva
- unarni minus (-1)
(typ) pretypovani
* dereference
& reference (adresovy operétor)
sizeof velikost typu
* soudin
3 / déleni zleva doprava
% déleni modulo
4 t fs::j:ﬁt zleva doprava
5 << bitOV}:/ posun doleva Zleva doprava
>> bitovy posun doprava
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Operatory

Priority operatort

priorita  operdtor  vyznam asociativita
< mensi nez
<= mensi nebo rovno nez
6 o zleva doprava
> vetsi nez
>= Vétsi nebo rovno nez
7 = rovnost zleva doprava
I= nerovnost
8 & bitovy soudin zleva doprava
9 ° exkluzivni bitovy soucin zleva doprava
10 | bitovy soucet zleva doprava
11 && logicky soucin zleva doprava
12 Il logicky soucet zleva doprava
13 ? ternarni (podminkovy) operdtor  zprava doleva
>>=
<<=
14 += -= pfirazovaci operatory zprava doleva
*= /=
h=&
=~
15 operator Carky zleva doprava
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Operatory

Priority operatori

Ptiklad (priorita.c)
a 2;
4;
at+— b / 2;

P¥iklad (priorita.c)

2;
4;
a+ 2 — b;

a
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Operatory

Operator prirazeni

|_value = r_value;

Priklad

int a=5, b=6, c, d

0o To o
Il

/* nekolikanasobne prirazeni
a= (b= (c— 2));

a=b=c=2;
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Operatory

Aritmetické operatory

B unarni: +, -
m binarni: +, -, *, /, %

m Pozor na chovani operatorl pro rlizné datové typy!
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Operatory

Aritmetické operatory
Ptiklad (aritmeticke.c)

int i =10, j = 4, k;
float f, g = 10.0, h;

/* k i f jsou rovny 2, protoze i a j jsou typu int, podil je
typu int. Vysledek dostaneme odstranenim desetinne casti */

k=i /j;

f=1i/1i;

/* f bude mit hodnotu 2.5, protoze g je float,
podil je take typu float. x*/

f=g/1i;

/* k bude rovno 2, ztrati se desetinna cast. x/
k = f

/* h bude rovno 0.5. Proc? x/
h=f—k

14/25



Operatory

++a —-

m operand musi byt 1_value
m inkrementace: a++, ++a
m dekrementace: a--, —-a

P¥iklad (plusplus.c)
#include <stdio.h>

int main()

{
int a = 10;
int b = 10;
a = b++;
printf("hodnota a je %d a hodnota b je %d \n", a, b);
a = ++b;
printf("hodnota a je %d a hodnota b je %d \n", a, b);
return 0;
}
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Operatory

Ptirazovaci operatory

m += pFifazeni s¢itani, zkratka pro
1 _value = 1_value + r_value
m —-= prirazeni odecitani, zkratka pro
1 _value = 1_value - r_value
m *= prifazeni nasobeni, zkratka pro
1 _value = 1_value * r_value
m /= prirazeni déleni, zkratka pro
1 value = 1 _value / r_value
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Operatory
Operator Carky

vyrazl , vyraz2

Ptiklad (carka.c)
int i =2, j = 3; /* Toto neni operator carky x/

i= (it i — )
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Typova konverze

m implicitni - aplikace operatori

m explicitni - (typ) vyraz
P¥iklad (pretypovani.c)

int i =10, j = 4, k;
float f;

/* k i f =2, protoze i a j jsou typu int, podil je typu int.

Vysledek je roven celociselnemu deleni. =/

k=i /j;

f=1i/1];

/* f bude mit hodnotu 2.5, protoze citatel je float,

podil je take typu float.

k bude rovno 2, i pres to, ze vysledek prave strany je
2.5 . k je typu int, dochazi zde k implicitni konverzi
Desetinna cast cisla se odstrani. %/

k = (float)i / j;

f = (float)i / j;
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Vstup a vystup

m stdio.h

m Vystup:
— putchar ()
— printf ()

m Vstup:

— getchar()
— scanf ()

19/25



Vstup a vystup
printf ()

printf(format, hl, ..., hn);

Formatovaci instrukce:

% [priznak] [§itka] [.pFfesnost] [modifikator]konverze

%c znak

%1 Cislo int

%d ¢&islo int v desitkové soustavé (znaménkové)

%u Cislo int v desitkové soustavé (neznaménkové)

%x Cislo int v Sestnactkové soustavé (malymi pismeny, napf.: 1a2b)
%X C&islo int v Sestnactkové soustavé (velkymi pismeny, napf.: 1A2B)
%o Cislo int v osmickové soustavé

(P¥idanim 1 pred znaky 4, u, %, X, o pracujeme s ¢&islem typu long)
%E desetinné Cislo typu float

(Pfidame-li pfed £ znak 1 (%1f), vypisujeme desetinné &islo typu double. Pfidame-li L (%Lf),
vypisujeme desetinné ¢islo typu long double.)

%e desetinné Cislo v exponencidlnim tvaru

%s Yetézec
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Vstup a vystup
printf ()

Priklad

printf("Soucet je %d\n", i + j);
/* Vypise: Soucet je 11 (v zavislosti na hodnotach i a j) a odradkuje x/

printf("Soucet je %d\tSoucin je %d\n", i + j, i * j);
/* Vypise: Soucet je 11 Soucin je 28 a odradkuje x/

printf("Potrebuji %s jeden priklad.", "vymyslet");
/* Vypise: Potrebuji vymyslet jeden priklad. =/
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Ukol

Priklad

Vytvorte proménnou znak typu char, priradte ji néjakou hodnotu. Pomoci funkce
printf () vypiste tuto proménnou a ASCIl hodnotu pfislusnou této hodnoté. Napfriklad
pro proménnou znak = ’A’ program vypiSe: Znak ’A’ ma ASCII hodnotu 65.

printf.c
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Vstup a vystup
getchar (), putchar ()

P¥iklad (getchar.c)

#include <stdio.h>

int main()

{
int znak;
znak = getchar();
/* Vypis nacteneho znaku.x/
putchar(znak);
return O;
}
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Vstup a vystup

scanf ()

scanf(format, pl, ..., pn);

P¥iklad (scanf.c)

#include <stdio.h>

int main()

{
int i;
/* Nacteni celeho cisla a ulozeni do promenne i. x/
scanf("%d", &i);
return 0;
}

24/25



Cviceni
Napiste program, ktery vypocte hodnotu matematického vyrazu
3 5%5—2x%2

—+12
2++ 6

a vysledek vypiSe na obrazovku. Spravnost vysledku ovéfte vypoctem.

Proa =2, b=2, ¢c =0, d =1, e = 4 odhadnéte vysledné hodnoty vyrazi a
zkontrolujte tim, ze napiSete program, ktery vysledky spocita.
— at++ / b-— *x d++
— b—— x c++ + e
- -b + -—¢
— ++a + a——
—c/ a*d++ / c—-
—afl=b=d=1+e/2
Napiste program, ktery nacte stranu Ctverce a vypiSe jeho obvod a obsah.

B Napiste program, ktery nacte velké pismeno, a vypiSe jej jako malé. Vyuzijte znalosti
ASCII tabulky.

Nactéte ze vstupu trojciferné Cislo a poté vypiste jeho prvni a posledni &islici.
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Cviceni

@ Nactéte ze vstupu realné Cislo a vypiste jeho celou ¢ast.
Napiste program, ktery na obrazovku vypiSe presné text:

Uspesnost predmetu "Diskretni struktury 1", ktery ma zkratku
KMI/DISK1, je 50%.
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