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Jazyk C

+Always code as if the guy who ends up maintaining your code will be a violent
psychopath who knows where you live. “
(Martin Golding)
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Zpracovani zdrojového kddu

m preprocesor — preklada¢ — linker

m direktivy preprocesoru: #

Priklad

#include <stdio.h>
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Makra

Makra bez parametru (symbolické konstanty)
Priklad

o=2 % 3.14 % r;

#define JMENO hodnota

Ptiklad (prikladl.c)

#define PI 3.14

int main(){
float r = 3
float o =2 % Pl % r; /% o = 2%3.14x%r; x/
return O0;

gcc prikladl.c -E -o prikladl.txt
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Makra

Makra bez parametru (symbolické konstanty)

Ptiklad (priklad2.c)

#define JMENO "Marketa"

int main(){
/* Vypise Moje jmeno je JMENO x/
printf("Moje jmeno je JMENO");
return O0;

Jak vypsat konstantu JMENQ?
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Makra

Makra bez parametru (symbolické konstanty)
Ptedefinovani hodnoty

Ptiklad (priklad3.c)

#define JMENO "Marketa"

#undef JMENO

#define JMENO "TRNECKOVA"

Dlouhé konstanty
Priklad

#define DLOUHA_KONSTANTA 1.23456798\
910111213
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Makra

Pfeddefinované konstanty

__LINE__ - Cislo pravé zpracovavaného radku programu (desitkové ¢islo),
__FILE__ — jméno pravé zpracovavaného programu (fetézec),

__DATE__ — aktudlni datum (fetézec ve tvaru mmm dd yyyy),

__TIME__ — ¢as prekladu (fetézec ve tvaru hh:mm:ss),

__STDC__ — méa hodnotu 1 pokud se jednd o ANSI C .
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Makra

Makra s parametry (inline funkce)

#define jmeno(arg_1l, arg_2, ..., arg_n) telo_makra

Ptiklad (na2.c)

#define na2(x) ((x) * (x))
#define na2a(x) x * x
na2(f + g); /* ((f+g)x(f+g)) */
na2a(f + g); /* ftgxftg x/
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Makra

Makra s parametry (inline funkce)

Ptiklad (na2.c)
Co bude vysledkem?
#define na2(x) ((x)=*(x))

int i = 2;
na2(i++);
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Makra

Makra s parametry (inline funkce)

P¥iklad (m.c)

#define m(x) ((x) < 0 ? m(—x) : m(x))

Priklad (plus.c)

#define add(x,y) (x)+(y)
#define plus(x,y) add(x,y)
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Makra
Operatory # a ##

m # — nahradi se fetézcem odpovidajicim predanému argumentu

m ## — spojeni dvou argumentd v jeden fetézec

Priklad (operatory.c)

#define plus(X,Y) printf("%s + %s = %d", #X, #Y, (X) + (Y))
/* plus (3,2);
printf("%s + %s = %d", "3", "2", (3) + (2));x/

#define var(X) promenna ## X

/* var(10)
promennalQ x*/
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Podminény preklad

#if podminka
kod
#endif

#if podminkal
cast_1
#elif podminka2
cast_2

#else

cast_n
#endif
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Podminény preklad

Podminény preklad fizeny konstantnim vyrazem

#if konstantni_vyraz

cast_1

#else
cast_2

#endif

/* NEBO x/

#if konstantni_vyraz
cast_1

#elif konstantni_vyraz2
cast_2

#else
cast_3

#endif
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Podminény preklad
Podminény preklad fizeny konstantnim vyrazem

P¥iklad (podmineny.c)

#define ENG 1

#if ENG

#define ERROR "error"
#else

#define ERROR "chyba"
#endif
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Podminény preklad
Podminény preklad dle symbolické konstanty

#ifdef, #ifndef

Priklad
#define ENG 1

#ifdef ENG
#define ERROR "error"

#else
#define ERROR "chyba"

#endif
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Podminény preklad
Podminény preklad dle symbolické konstanty

defined

Priklad
#define ENG 1

#if defined (ENG) && ENG
#define ERROR "error"

#else
#define ERROR "chyba"

#endif
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Vkladani souboru

m #include <nazev>

m #include "nazev"
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Dalsi direktivy preprocesoru

m #pragma
m #line — nastaveni hodnot maker __ LINE _a __FILE _

m #error a #warning
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Déleni do souboru

#include

soubor1i.c

soubor2.c

soubor3.c

Y

soubor.c

#include "soubor1.c"
#include "soubor2.c"
#include "soubor3.c"

A 4

soubor.obj

sestaveni: link soubor
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Déleni do souboru
Oddéleny preklad

soubori.c

soubor2.c

A 4

soubor3.c

\ 4

A 4

soubor1.obj

soubor2.obj

soubor3.obj

sestaveni: link soubor1, soubor2, soubor3
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Déleni do soubori
Rozsiteni platnosti globéalnich proménnych

Ptiklad (hlavni.c)

#include <stdio.h>
P¥iklad (pomocny.c) T T
/* zde je nutne uvest cely
funkcni prototyp */
extern int funkcel ();
int b;

int a
extern int b;

int funkcel(){
return a + b; int main(){
} a = 3;
b = 3;
printf("%d\n", funkcel());
return 1;

gcc —o program hlavni.c pomocny.c
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Déleni do souboru

Statické globalni funkce a proménné

Ptiklad (pomocny.c)

static int a;
extern int b;

static int funkcel(int x){

return x;
}

int funkce2(){
return funkcel(b) + a;
}

Ptiklad (hlavni.c)

#include <stdio.h>

extern int a;
extern int funkce2 ();

int

int

}

int

b;

funkcel (){
printf("%d\n", funkce2());

main (){

a = 3;

b = 3;
funkcel ();
return 1;
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Déleni programu na mensSi casti

m zdrojovy kéd — soubor s priponou .c

m hlavickovy soubor — soubor s pfiponou .h

. TVé externi identifikatory budou rozlisitelné podle prvnich Sesti znakd, i kdyZ ti toto tvrdé
omezeni bude ztéZovat Zivot a doba, kdy bylo nutné, se ti bude zdat nekonecné vzdalena.
Jinak si budes rvat vlasy a rozum tviij té opusti v onen soudny den, kdy zatouzis preloZit

sviij program na starém systému. "
(Henry Spencer)
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Déleni programu na mensSi casti
Doporuceny obsah .c souboru

m dokumentaéni ¢ast — jméno souboru a verze, struény popis modulu, jméno autora a
pfipadné datum

vlozeni vSech potrebnych hlavi¢kovych soubori
deklarace externich proménnych a funkci

globalni proménné, které se budou sdilet s ostatnimi moduly

definice symbolickych konstant a maker s parametry, které se pouzivaji pouze v tomto
modulu

definice lokalnich typd (typedef)
definice statickych globalnich proménnych
funkéni prototypy lokalnich funkci

funkce main() (pokud ji modul obsahuje)

definice ostatnich funkci
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Déleni programu na mensSi casti
Doporuceny obsah .h souboru

m dokumentadni Cast
m podminény preklad proti opakovanému vkladani

m definice symbolickych konstant a maker s parametry, které se budou pouzivat i v jinych
modulech

m definice globalnich typi
m deklarace globalnich proménnych prislusSného modulu

m (plné funkéni prototypy globalnich funkci
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Déleni programu na mensSi casti
Konkrétni priklad

Konkrétni priklad najdete ve skriptech!
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Cviceni

Pro porovnani riizného chovani maker a funkci naprogramujte funkci fna2, kterd bude
vracet druhou mocninu. Co bude jejim vysledkem pro argument i++7

Upravte kéd ze slidu 13 tak, aby rozezndval Ctyfi riizné jazyky.

NapiSte makro na_3(x), které bude poditat treti mocninu. Proménné i a j pfedem
definujte. VyzkousSejte ho na nasledujicich vyrazech.
na_3(3)
na_3(i)
na_3(2 + 3)
na_3(i x j + 2)
Definujte makro je_velike(c), které vrati O neni-li znak velké pismeno a 1, pokud je.

Definujete makro cti_int (i), které Cte z klavesnice celé Cislo. Makro musi jit pouzit i
ve vyrazu
if ((j=cti_int(k)) == 0)
Napovéda: mozna budete potfebovat operator Carky.
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Cviceni

[@ Nasledujici kdd upravte tak, aby se ve funkci funkce () hodnoty proménnych vypisovaly
jen v pripadé, Ze je makro VERBOSE nastaveno na 1.

Priklad

#include <stdio.h>
int funkce(int a, int b){
int i, j = 0;
for(i = 0; i < a; i =i + b){
printf("i =% \n", i);
(i > )1
=0+ i
}
printf("j] =% \n", j);

return i + j;

}

int main(){
printf("Vysledek: %d ", funkce(50,5));
return O;
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Cviceni

Prelozte predchozi programy s pouzitim prepinace -E (jak uz vime, p¥i prekladu
zdrojového kédu se provede jen pfedzpracovani pomoci preprocesoru). Podivejte se na
vysledek.

Priklad
gcc program.c —-E -o program.txt

B Vytvorte dva soubory souborl.c a soubor2.c. Oba budou sdilet proménnou a.
Proménni je definovana v souborl.c a v soubor2.c se vypisuje.

Bl Zménte predchozi program tak, aby proménna a byla definovana jako globalni static.
Vyzkousejte chovani programu.

@ Vytvorte program funkce.c, ktery bude obsahovat jen funkce s funkénimi prototypy
float plus(float a, float b); a float minus(float a, float b); poditajici
soucet (rozdil) dvou &isel. Déle vytvofte program main.c, ktery bude obsahovat pouze
funkci main (), ve které budou volany funkce plus() a minus().

Pomoci #include vlozte soubor funkce.c do souboru main.c a prelozte.
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Cviceni

Vyzkousejte funkci programu z predchoziho cviceni, pokud nebude funkce.c do souboru
main.c vkladand, ale budou prekladany samostatné.
Soubory oddélené prekladejte a v souboru main.c uvedte Gplné funkéni prototypy funkci
plus() aminusQ).
Vytvorte soubor funkce.h, do néhoz vlozte Gplny funkéni prototypy funkci plus() a
minus (). Pomoci #include zajistéte spojeni soubor(i funkce.c a souboru main.c.
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