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Oblast

m Oblast (area):
— hranice
— vnitfni body

m Zadani hranice:

— geometricky urcena hranice — posloupnost bodil, na sebe navazujici kfivky
— hranice nakreslena v rastru — zadava se vlastnosti hranice

m Rasterizace:

— Vykresleni hranice
— Vyplnéni (obarveni) vnitfnich bodd (pln4, Srafovand, vzorek)
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Oblast s geometricky zadanou hranici

m Nejednoznaénd definice vnitfnich bodi

Sl & &K

Paritni vypliiovani.  Vnitfni vypliiovani. Obtocleni bodu hranici. Vice hranic.
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Radkové vyplnovani

m Vyplnovani rozkladovymi radky
m Kazdym fadkem vedeme vodorovnou caru
m Hledame priseciky, které sefadime podle x

m Vyplnime oblasti mezi lichymi a sudymi
priseciky

3/22



Radkové vyplnovani

1. ¥adek protind BC, CD, EF a FG
dvojice prise¢iki (BC a CD; EF a FG)
2. fadek protind BC, CD, EF a FG

3. fadek hrana DE nekonecné mnoho
priseciki

vodorovné hrany vynechavame

4. fadek protina BC, AB a FG

zkracujeme Usecky o 1 pixel zdola
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Radkové vyplnovani

m 1. fadek protind BC, CD, EF a FG

m dvojice prise¢iki (BC a CD; EF a FG)
m 2. fadek protind BC, CD, EF a FG

m 3. fadek protind BC a FG

m 4. Fidek protind AB a FG
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Algoritmus - radkovy rozklad

Pro vsechny hraniéni Gsecky ovér:
je-li vodorovn4, vynechej ji (pFip. vykresli)
uprav orientaci shora doli a zkrat ji zdola o 1 pixel
aktualizuj mezni soufadnice celé hranice Vmax @ Ymin
Pro y od ymin do ymax proved
nalezni priseciky hrani¢nich Gsecek s radkem y
usporadej vsechny priseciky podle soufadnic x
vykresli Gseky mezi lichymi a sudymi priseciky

Vykresli hranici oblasti (je-li tfeba)
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Vyplnovani trojahelnika

m Réadkové vypliiovani

m Pokud je jedna z hran rovnobézna s x —
velice snadné

m Obecné trojihelniky délime na dva
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Radkové vyplnovani se seznamem aktivnich hran

Radkové vyplhovani — nevyuziva drive ziskanych vysledki

Zrychleni — vyuziti koherence

— hranova koherence — priisecik hrany miizeme odvodit ze soufadnic priseciku s predchozim
radkem

— tadkova koherence — fazeni priseciki

m Prlseciky hrany — vypocet rasterizaci hrani¢ni hrany dle osy y
m Tabulka hran (TH) — prvky = aktivni fadky
m Polozky:

o] = [ad] |

— Ay — pocet radki, do kterych hrana zasahuje
— x — aktudlni x-ova soutadnice priseciku
— Ax — priristek v soutadnici x
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Radkové vyplnovani se seznamem aktivnich hran
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Algoritmus

Vytvor tabulku hran TH
Vytvor prazdny seznam aktivnich hran SAH

Nastav y na prvni soufadnici y v TH
Dokud nejsou TH a SAH prazdné opakuj:
Pfesuii do SAH hrany z THI[y]
Usporadej SAH (bublinkovym t¥idénim) dle x
Vykresli tsec¢ky mezi lichymi a sudymi hranami v SAH
Pro v8echny zdznamy hran v SAH proved:
Ay=Ay—1
X = x + Ax
Zru$ ze SAH hrany, jejichz Ay =0
@ Zwsyol
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Inverzni vyplnovani

m Sablona — pomocny binarni obraz

m Postupné zpracovavame hrany a ménime Sablonu
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VyplInéni oblasti vzorem

m Pravidelny vzor — srafovani

m Vzor zadany rastrem
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Vzor zadany rastrem

m Vzor — V, (velikost m x n)

m pixelu oblasti na soufadnicich (x, y) pfitadime hodnotu V(x mod m,y mod n)
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Srafovani

m Vodorovné Srafy — fadkové vypliovani

m zména kroku zmény v y souradnici z
hodnoty 1 na m
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Srafovani

m Srafovani tsecek na fadcich — Fadkové
vyplnovani

m Naivni pristup — od priseciku
vykreslujeme prerusovanou ¢aru

m Lepsi pristup — Srafujeme relativné od
zadaného bodu

m Srafovani pod obecnym dhlem —
otoceni oblasti
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Oblast s hranici zadanou v rastru

m Zadani hranice:

— definovana néjakou vlastnosti (napfiklad barvou)
— oblast jako pixely spliujici néjakou vlastnost

m od zadaného bodu — seminko — vypliiujeme oblast nez narazime na hranici

m zaleZi na sousednosti — 4-sousedné a 8-sousedné oblasti
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Oblast s hranici zadanou v rastru

4-sousedna oblast
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Rekurzivni seminkové vyplnovani

UmistiSeminko(x,y)
Pokud je bod [x, y] vnitinim bodem a dosud nebyl obarven, pak

Obarvi bod [x, y]

UmistiSeminko(x+1,y)
UmistiSeminko(x-1,y)
UmistiSeminko(x,y+1)
UmistiSeminko(x,y-1)

Priklad
Jak bychom upravili funkci UmistiSeminko(x,y), aby vyplhovala 8-sousednou oblast?
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Radkové seminkové vyplnovani

m Seminkové vypliiovani je v praxi nepouzitelné
m Radkové seminkové vypliiovani — vypliujeme cely vodorovny Gsek
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Radkové seminkové vyplnovani
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Radkové seminkové vyplnovani

VypliiUsek(y, x;, xg)

Vyplii pixely v Gseku od [xg, y] do [xg, y]

V (hornim) intervalu mezi [x;,y — 1] a [xr, y — 1] hledej souvislé vnitfni tseky. Pro
kazdy i-ty Gsek proved:
- Vyplﬁﬂsek(y——l, XLis XRi)

V (dolnim) intervalu mezi [x.,y + 1] a [xg, y + 1] hledej souvislé vnitini tseky. Pro
kazdy j-ty usek proved:
- VypliiUsek(y + 1, xij, Xgj)
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Vyplnovani oblasti vzorem

Vzor v rastru — stejny princip, jako u hranice zadané geometricky

[

m Problém — vzor obsahuje pixel hodnoty, jakou je definovana hranice
m Pouzivd se maska pro uchovani informace, zda byl pixel zpracovan
n

Srafovani — zpravidla pfevddime na vzor v rastru
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